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CATALOGO NACIONAL DE CUALIFICACIONES DE LA EDUCACION TECNICA PROFESIONAL DE COSTA RICA

Postproduccion Audiovisual

0211-20-04-3-01

EL MARCO NACIONAL DE CUALIFICACIONES DE LA EDUCACION Y
FORMACION TECNICA PROFESIONAL DE COSTA RICA

Aprobacién

El Marco Nacional de Cualificaciones de la Educacién y Formacion Técnica Profesional de Costa Rica
(MNC-EFTP-CR) fue aprobado en la sesion N° 37- 2016, celebrada por el Consejo Superior de
Educacion el dia 18 de julio del 2016, mediante acuerdo N° 06-37-2016 y actualizado en el acuerdo
N° 04-60-2019, segun consta en el Decreto Ejecutivo N° 39851-MEP-MTSS, el cual fue publicado el
martes 6 de setiembre del 2016 en el Alcance N° 161A de la Gaceta.

En cuanto a su definicion, propdsito general y componentes, el documento del MNC-EFTP-CR
(2019), en su Capitulo Ill, establece:

e Definicién

El Marco Nacional de Cualificaciones de Educaciéon y Formacién Técnica Profesional de Costa Rica
(MNC-EFTP-CR) es la estructura reconocida nacionalmente, que norma las cualificaciones y las
competencias asociadas a partir de un conjunto de criterios técnicos contenidos en los descriptores,
con el fin de guiar la formacion; clasificar las ocupaciones y puestos para empleo; y facilitar la
movilidad de las personas en los diferentes niveles; todo lo anterior de acuerdo con la dindmica del
mercado laboral (p.51).

e Propdsito general

El MNC-EFTP-CR norma el subsistema de educacion y formacién técnica profesional, a través de la
estandarizacion de los niveles de formacion, descriptores, duracion y perfiles de ingreso y egreso
de la formacién, entre otros. Establece la articulacion vertical y horizontal en el sistema educativo
costarricense y orienta la atencidén de la demanda laboral. Ademas, asocia las cualificaciones con
campos de la educacién establecidos en la Clasificacion Internacional Normalizada de la Educacion
(CINE-F-2013) y la normativa salarial (p.50).

e Componentes

El MNC-EFTP-CR establece un sistema de nomenclatura de cinco niveles de técnico. Cada nivel de
cualificacién cuenta con su respectivo descriptor, requisito minimo de escolaridad para el ingreso,
rango de duracion del plan de estudios y requisito minimo de escolaridad para la titulacion (p.52).
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Con respecto a los Estandares de cualificacion y al Catalogo Nacional de
Cualificaciones (CNC) el MNC-EFTP-CR, establece:

Los estandares pueden entenderse como definiciones de lo que una persona debe
saber, hacer, ser y convivir para ser considerado competente en un nivel de
cualificacién. Los estandares describen lo que se debe lograr como resultado del
aprendizaje de calidad.

El estandar de cualificacion es un documento de caracter oficial aplicable en toda la
Republica de Costa Rica, establece los lineamientos para la formulacion y alineacién
de los planes de estudios y programas de la EFTP, que se desarrollan en las
organizaciones educativas.

El Catalogo Nacional de Cualificaciones (CNC) asume la organizacion por campos de
la educacion que establece la CINE-F-2013, agregando el Campo de la Oferta
Educativa y se subdivide en Campo Profesién y el Campo Cualificacién reconocida a
nivel nacional e internacional, las cuales son asociadas al Clasificador de Ocupaciones
de Costa Rica (COCR) u otros.

La metodologia incorpora la Clasificacion Internacional Normalizada de la Educacion
(CINE-F-2013)1 con el objetivo de codificar las cualificaciones para el Catalogo
Nacional de Cualificaciones de EFTP, normalizar la oferta educativa y los indicadores
de la estadistica de la EFTP en el ambito nacional e internacional.

El Campo Detallado

Segun Clasificacion Internacional Normalizada de la Educacién, Campos de la Educacion vy la
Formacion 2013 (CINE-F 2013)1 — Descripcion de los campos detallados, el campo detallado 0211
Técnicas audiovisuales y produccion para medios de comunicacion, incluye:

e Animacién

e Encuadernacion

e Funcionamiento de la cdmara

e Composiciéon (impresion)

e Produccion de juegos en computador
e Ajustes del computador

! Hace referencia a: Campos de Educacién y Capacitacion 2013 de la CINE (ISCED-F-2013).
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e Produccién de cine y video

e Disefio grafico

e Reproduccion grafica

e |lustracion

e Disefio de medios interactivos

e Técnicas de los medios de comunicacion
e Produccién multimedia

e Fotografia

e (Operaciones de preimpresién

e Impresion, acabado y encuadernado
e Impresion

e Disefio, editorial, acomodo

e Produccién deradioy TV

e Produccion de musica grabada

e Técnicas de sonido

e Tipografia

Inclusiones:

e La edicion electrénica y la distribucion se incluyen aqui.

Exclusiones:

e Los programasy certificaciones en el uso de aplicaciones de software especificas para la edicidon
electrdnica y el desarrollo de sitios web estan excluidos de este campo detallado y se incluyen
en el campo detallado 0611 «Uso de computadores».

e El estudio del periodismo (redaccién y contenido de los mensajes) se excluye de este campo
detallado y se incluye en el campo detallado 0321 «Periodismo y reportajes».
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Créditos
Elaboracion

e Personas que representan a las organizaciones, instituciones y empresas que participaron en la
elaboracion del Estandar de Cualificacion?

Adolfo Andrade Méndez. Instituto Nacional de Aprendizaje.

Alexander Zufiga Herrera. lluminacién y produccion S.A.

Celeste Ayelen Torres. Animagination S.A.

Daniel Francisco Rojas Céspedes.

Ernesto Valverde Villalobos. Geek-orama.

Gustavo Cosenza Mora. Inventaria.

Helberth Delgado.

Ifigenia Scorza Agliero. Unidn. Asociacidon Unidad de Rectores de las Universidades
Privadas de Costa Rica.

Jason Alvarado Pérez. Instituto Nacional de Aprendizaje.

Laura Pacheco Oreamuno. Centro de Tecnologia y Artes Visuales CETAV -Parque La
Libertad.

Mario Porras Barroeta. Pixel Canibal.

Nazareth Wei Corrales. Graybocks Animations.

Pamela Fuster Baraona. Imagenes Vivas SRL.

Paul Aragén Leytdn. Empresa Paul Aragon.

Paulina Pereira Zamora. Instituto Nacional de Aprendizaje.

Rafael Chinchilla Miranda. Centro de Tecnologia y Artes Visuales CETAV -Parque La
Libertad.

Santiago Salas Castro. Journey Animation Studio S.A.

Vladimir Fonseca Retana. Via Digital Studio

e Personas que representan a las organizaciones, instituciones y empresas que participaron en la
validacion del Estandar de Cualificacion:

Andrey Oliver Zufiga Flores. MarteStudio S.A.
Daniel Godinez Leiton.

Gino Ledn Esquivel. Train-In formacién Virtual.
Jeyson Arce Oviedo. Boutique Grafica.

Se anexa el listado de organizaciones, instituciones y empresas, informante clave, durante el proceso de elaboracién
del Estdndar de Cualificacion.
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José Alfredo Moraga Carvajal. Parallel Worlds.

José Gregorio Roldan Arzu. Estudio Hikari.

Jose Mario Quesada Abrams. Universidad Estatal a Distancia, PPMA.
Juan Carlos Montero Céspedes. StudioAwak.com.

Larissa Coto Valldeperas.

Lorna Chacon Martinez. Sistema Nacional de Radio y Television (SINART S.A.).
Marianela Viquez Alfaro. Trabajador independiente.

Mario Alberto Porras Barroeta. Pixel Canibal.

Michael Mora Chacdn. Banco de Costa Rica.

Rosa Chinchilla Marin. Universidad Estatal a Distancia.

Ruth Angulo Cruz. Casa Garabato.

Steven Tejada. Promise Entertainment.

Vladimir Fonseca Retana. Via Digital Studio.

e Personas que representan la Instancia de Gestion y Registro de Estandares de Cualificacién
que asesoraron durante el proceso:

Ginnette Rojas Arias.
Wendy Rodriguez Rodriguez.

Acuerdo de aprobacion oficial

El presente Estandar de Cualificacion fue aprobado por la Comisién Interinstitucional para la
Implementacion y Seguimiento del Marco Nacional de Cualificaciones de la Educacién y Formacion
Técnica Profesional de Costa Rica, mediante el Acuerdo N° 04-03-2021 el dia nueve del mes junio

del afio dos mil veintiuno.
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l. Identificacidn de la cualificacién

1

Codificacion Cualificacion: 0211-20-04-3-01

2

Cualificacion (Nombre): Postproduccién Audiovisual

3

Nivel de cualificacion: Técnico 3

4

5

Campo Amplio: 02 Artes y Humanidades

Campo Especifico: 021 Artes

6 v
Campo Detallado: 0211 Técnicas | Campo Profesién: 20 Imagen y Sonido
audiovisuales 'y Postproduccién de
medios

8 9
Campo Cualificacién: 04 Postproduccién | Tiempo de Vigencia del Estdndar de
Audiovisual Cualificacién: 5 afios

_10_ _11

Fecha de actualizacién: Junio, 2026

12

Nivel de escolaridad requerido para el
ingreso: Il Ciclo Educacién General
Basica

Nivel de escolaridad requerido para titulacién: Il Ciclo de la Educacion General

Basica

Volver al INDICE
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13
Competencia general: Desarrollar la postproduccion de proyectos audiovisuales, de
acuerdo con las caracteristicas del proyecto y requerimientos del cliente, asignando
recursos, llevando el control de las actividades de un proceso y actuando con ética
a nivel personal, profesional y laboral.

_14
Competencias especificas de otros estdndares de cualificaciéon requeridas para
titulacién de este:

0211-20-04-2-01 Edicion Audiovisual:

CE1. Planificar el proceso de edicion del proyecto audiovisual, segin el guion y los
requerimientos técnicos y estéticos del proyecto.

CE2. Realizar la edicién del producto audiovisual estableciendo parametros
técnicos y de formato, segun especificaciones y necesidades del cliente.

CE3. Elaborar el master de edicion del proyecto audiovisual, con base en los
requerimientos del cliente y necesidades del proyecto

CE4. Elaborar la estrategia de comercializacion de productos y servicios
considerando requerimientos del cliente, oportunidades del mercado y normativa
vigente.

Volver al INDICE
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15

Mapa de cualificacion:

Cualificacion  Competencia general Competencias especificas

__________
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Il. Descripcion de las competencias especificas

Competencias especificas (CE) Resultados de aprendizaje?

La persona es competente cuando:

1. Disefia el flujo de trabajo de la postproduccion,
de acuerdo con las caracteristicas del proyecto
audiovisual.

2. Analiza los fundamentos de integracién
estética y narrativa de los recursos
audiovisuales, de acuerdo con los
requerimientos y objetivos del proyecto.

LT T 3. Determina la integridad del paquete de datos

“ de los diferentes procesos involucrados en la
CE1 Realizar la planificacion del kY

proceso de postproduccion,
de acuerdo con las

postproduccién, segun las especificaciones

~ -
S

caracteristicas del proyecto establecidas.
audiovisual. !

A 4. Diferencia las caracteristicas técnicas de los

______________________ recursos de hardware de la postproducciéon
requerida, segun las especificaciones del
proyecto audiovisual.

5. Utiliza los recursos tecnolégicos especializados
de postproduccién, segin las caracteristicas
del proyecto audiovisual.

6. Realiza la consolidacion de los materiales del
producto audiovisual final, segun las

especificaciones del proyecto audiovisual.

3 Resultados de aprendizaje segin elementos del descriptor. Aplicacidn y saberes disciplinarios.
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10

7. Realiza el conformado del proyecto
audiovisual, segun el flujo de trabajo

establecido.

Evaluacién del logro de la competencia especifica N°1

Evidencias CE1

Conocimientos: e Caracteristicas técnicas de los recursos de
N hardware de la postproduccién.
e Fundamentos de integracion estética vy
narrativa de los recursos audiovisuales.
Desempefio: e Disefla el flujo de trabajo de Ia
N postproduccion.
e Utiliza recursos tecnoldgicos

especializados de postproduccion.
e Consolida los materiales del producto
audiovisual final.

Nota: Los desempefios los realiza, de acuerdo
con las caracteristicas del proyecto vy
requerimientos del cliente, asignando recursos,
llevando el control de las actividades de un
proceso y actuando con ética a nivel personal,
profesional y laboral.

Volver al INDICE
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Producto: e Paquete de datos de los diferentes
procesos involucrados en la

postproduccion.
e Proyecto audiovisual conformado.

Nota: Los productos los realiza, de acuerdo con
las caracteristicas del proyecto audiovisual.

Volver al INDICE
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Competencias especificas (CE)

- el
- ~~

Realizar la postproduccion del

- ~

producto audiovisual, de
acuerdo con lo establecido
por el cliente,

~,
~ -
~. -
~~~~~~
__________

12

Resultados de aprendizaje

La persona es competente cuando:

1.

~ -
S

Volver al INDICE
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Analizar las caracteristicas de los equipos de
postproduccion de audio y video.

Ajusta los equipos de postproduccion de audio
y video, de acuerdo con los estandares
vigentes y las necesidades de distribucion del
proyecto audiovisual.

Realiza la correccion de color del proyecto
audiovisual, segun las especificaciones
establecidas.

Elabora los efectos visuales y graficos en
movimiento (motion graphics) requeridos, de
acuerdo con las caracteristicas del proyecto
audiovisual.

Integra los efectos visuales del proyecto, de
acuerdo con las caracteristicas establecidas.
Realiza la edicion y mezcla de sonido del
proyecto audiovisual, de acuerdo con las
caracteristicas establecidas.

Realiza el proceso de integracion vy
composicion de los elementos visuales del

proyecto, segln sus especificaciones.
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Evaluacion del logro de la competencia especifica N°2

Evidencias CE2

Conocimientos: e Caracteristicas de los equipos de

postproduccién de audio y video.

Desempefio: e No aplica.

Nota: Los desempefios los realiza, de acuerdo con
las caracteristicas del proyecto y requerimientos
del cliente, asignando recursos, llevando el
control de las actividades de un proceso y
actuando con ética a nivel personal, profesional y
laboral.

Producto: e Proyecto audiovisual listo para la
distribucion.

Nota: Los productos los realiza de acuerdo con lo
establecido por el cliente.

Volver al INDICE
]




CATALOGO NACIONAL DE CUALIFICACIONES DE LA EDUCACION TECNICA PROFESIONAL DE COSTA RICA

Postproduccion Audiovisual

14
0211-20-04-3-01

Competencias especificas (CE) Resultados de aprendizaje

La persona es competente cuando:

1. Analiza los estandares de exhibicidn, segun
requerimientos y objetivos del proyecto.

2. Analiza los fundamentos de integraciéon
estética y narrativa de los recursos
audiovisuales, de acuerdo con los
requerimientos y objetivos del proyecto.

3. Gestiona la informacion digital en diferentes
medios de almacenamiento, segun los

requerimientos.

CE3 Elaborar el master de A 4. Aplica los estandares requeridos en las

postproduccion, segin
------ . requerimientos y objetivos del
< proyecto.

diferentes plataformas de exhibicion de

~ -
S

contenidos, segln los objetivos del proyecto
x audiovisual.

______________________ 5. Integra los diferentes componentes de la
postproduccién audiovisual en una sola linea
de tiempo, de acuerdo con lo establecido.

6. Utiliza herramientas tecnoldgicas en Ia
creacién del master de postproduccién, segun
los requerimientos del cliente y necesidades
del proyecto.

7. Establece los sistemas de almacenamiento de
video, segln los requerimientos y objetivos del

proyecto.
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8. Realiza la conversion del archivo master a
copias de distribucion, segln los
requerimientos de las diferentes plataformas

de exhibicion.

Evaluacion del logro de la competencia especifica N°3

Evidencias CE3

Conocimientos: e Estandares de exhibicidn.
e Fundamentos de integracion estética vy
narrativa de los recursos audiovisuales.
e Sistemas de almacenamiento de video.

Desempefio: e Gestiona la informacion digital en
diferentes medios de almacenamiento.

Nota: Los desempefios los realiza de acuerdo con
las caracteristicas del proyecto y requerimientos
del cliente, asignando recursos, llevando el
control de las actividades de un proceso y
actuando con ética a nivel personal, profesional y
laboral.

Producto: e Archivo master de postproduccién listo
para la distribucion.

Nota: Los productos los realiza, segln
requerimientos y objetivos del proyecto.

Volver al INDICE m
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lll. Resultados de aprendizaje transversales a todas las competencias
especificas?

Trabajo en equipo

e Comprende el rol y aporte de su drea o equipo de trabajo para la consecucion de los objetivos,
mostrando disposicidn a colaborar en caso de que se requiera.

e Cumple con los plazos y/o tareas acordadas colectivamente, siendo confiable con los compromisos que
adquiere.

e Trabaja en equipo de manera responsable, con orden y ética profesional.

e Coordina acciones con equipos de trabajo, de manera asertiva y propositiva.

e Promueve el didlogo abierto y franco.

Adaptacion al cambio

e Asume un compromiso con el aprendizaje permanente, la actualizacion y las demandas de la revolucién
4.0.

e Mantiene una actitud positiva y proactiva para el aprendizaje permanente.

Comunicacion asertiva:

e Entregay solicita informacion detallada, confirmando que su interlocutor haya comprendido su
mensaje.

e Comprende el lenguaje y tecnicismos especificos de su ambito laboral, pudiendo identificar
errores conceptuales.

e Comprende las reglas implicitas y explicitas comunicacionales, expresando sus opiniones y/o
emociones bajo dicho contexto.

e Reconoce y adopta el lenguaje no verbal dentro de su espacio laboral.

4 Resultados de aprendizaje seglin elementos del descriptor: Autonomia y responsabilidad, interaccién profesional,
cultural y social. Ademas, se deben considerar para cada Estandar de Cualificacidn en particular, se requieren algunos
de los siguientes: salud ocupacional, sostenibilidad ambiental, servicio a la clientela, calidad, emprendedurismo,
innovacidn, entre otros. En este apartado se incluyen los resultados de aprendizaje de una lengua extranjera. Para
efectos del disefio curricular, los resultados de aprendizaje transversales deben integrarse y evaluarse en cada
competencia especifica.

Volver al INDICE m
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e Redacta informes técnicos, atendiendo las normas de redaccion y ortografia del idioma oficial.
e Evidencia comunicacion asertiva en el espacio laboral y en las relaciones interpersonales

e Comunica informacion técnica propia de su campo de trabajo.

En relacion con la adquisicion de una lengua extranjera (inglés) y la aplicacién en la cualificacién
“0211-20-04-3-01 Postproduccion audiovisual” la persona:

Nivel Intermedio Alto

Comprension Auditiva:

e Distingue el idioma estandar expresado, en persona o transmitido por diferentes medios de
comunicacién: sobre temas conocidos o desconocidos en contextos personal, social, académico
o vocacional; la comprensién solamente puede ser influenciada o confundida por ruidos fuertes,
o discursos articulados inadecuadamente o por el uso de frases idiomaticas.

Comprension de Lectura:

e Distingue textos con un alto grado de independencia, adaptando el estilo, la velocidad de lectura
y finalidades y utilizando fuentes de referencia apropiadamente seleccionadas. Tiene un amplio
vocabulario activo de lectura, pero puede tener alguna dificultad con modismos poco
frecuentes.

Expresion Escrita:

e Compone textos claros y detallados sobre una amplia serie de temas relacionados con su
especialidad, sintetizando y evaluando la informacion y argumentos de diferentes fuentes.

Expresion Oral:

e Interactua con fluidez, precision y eficacia sobre una amplia gama de temas, fundamentando su

opinién con detalles de apoyo apropiados e ideas relevantes

Volver al INDICE
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IV. Contexto laboral

16

Condiciones del contexto laboral:

Trabajar bajo presion.

Atender diferentes perfiles de clientes.

Trabajar en diversos ambientes.

Asumir diversas tareas simultdneamente.

Trabajar en horarios rotativos (fines de semana, dias festivos, entre otros).

Trabajar en horarios extendidos.

Trabajar bajo contratos de confidencialidad cuando se requiera. Trabajar de pie o sentado
por largos periodos.

Trabajar con alta exigencia manual y visual.

Trabajar en una misma postura por largos periodos.

17

Ambito de aplicacién de la cualificacién:

Agencia de publicidad.
Agencia de relaciones publicas.
Medios de comunicacion.
Agencias de comunicaciones.
Departamentos Internos de disefio y comunicacion.
Estudios de animacién.
Agencias digitales.

Estudios de video juegos.
Productoras audiovisuales.
Estudios de disefio.

Industria cinematografica.
Trabajador Independiente.

18

Ocupaciones asociadas a este Estandar de Cualificacion (EC) de acuerdo con
Clasificador de Ocupaciones de Costa Rica (COCR):

COCR-2011/3521 Técnicos de radiodifusion y grabacion audiovisual.
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19
Estandares de  Cualificacion  vinculados y contenidos en el Catdlogo de
Cualificaciones de la EFTP-CR:
e (0211-20-04-2-01 Edicion audiovisual.
e (0211-20-04-4-01 Postproduccién audiovisual.

20

Estandares de Cualificacion Internacionales relacionados:

e |MS295 3 Desarrollo de productos audiovisuales multimedia interactivos.
e [MS296-3 Montaje y postproduccién de audiovisuales.
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V. Emisidén de diploma

La persona que apruebe un Programa educativo que haya sido disefiado a partir del presente
Estandar de Cualificacion, seglin el Marco Nacional de Cualificaciones de la Educacién y Formacion
Técnica Profesional de Costa Rica, se hace acreedora al diploma de:

0211-20-04-3-01
Postproduccion Audiovisual TECNICO 3

Nombre de la cualificacion Nivel de cualificacidn

Esta cualificacion certifica que la persona es competente para:

Desarrollar la postproduccion de proyectos audiovisuales, de acuerdo con las caracteristicas del
proyecto y requerimientos del cliente, asignando recursos, llevando el control de las actividades de
un proceso y actuando con ética a nivel personal, profesional y laboral.
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VI. Glosario de términos
Terminologia asociada a la cualificacion:

e Acciones preventivas y correctivas: Las acciones preventivas son aquellas orientadas a la
optimizacién del rendimiento en los procesos productivos, alargar la vida util, disminuir los
riesgos y accidentes. Las acciones correctivas estan enfocadas en generar soluciones a las
diferencias o problemas detectados en la operacién, y en los procesos de la organizacion.
(Martinez Bolinches, S. (2013). Montaje y mantenimiento de equipos. Macmillan Iberia, S.A.
https://elibro.net/es/ereader/cunlimon/432567?page=203).

e Archivo master: Es un archivo informatico creado por un determinado programa para edicién
de video. Como archivo informatico que es, puede duplicarse infinidad de veces sin perder
calidad. Contiene todas las instrucciones para realizar un video terminado que después puede
exportarse a formatos AVID, MPEG4 o cualquier otro. Incluye las direcciones todas las imagenes
deseadas, los efectos digitales, titulaciones que debe crear, efectos de sonido y cualquier otro
material que se haya deseado incluir en la version final. / Fuente: colaboradores de Wikipedia.
(2019, 9 diciembre). Master digital de video. Wikipedia, la enciclopedia
libre.https://nam12.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fes.wikipedia.org
%2Fwiki%2FM%25C3%25A1ster_digital_de_video&amp;data=04%7C01%7CWRodriguezRodrig
uez%40ina.cr%7C57b40515fd1144b7492408d8dcbeeed6%7C256d518b5d44411e806f77e13b
acada7%7C0%7C0%7C637502059898420339%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIljoiMC4w
LI AwMDAILCJQIljoiV2IuMzliLCIBTil6lk1haWwiLCIXVCI6MNn0%3D%7C1000&amp;sdata=0aAkXBu
11qv7%2FfO2YSXAjP3px71RAshMJAYTbt6IZ9M%3D&amp;reserved=0. Fuente: Master digital de
video
<https://nam12.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fes.wikipedia.org%2F
wiki%2FM%25C3%25A1ster_digital_de_video&amp;data=04%7C01%7CWRodriguezRodriguez
%40ina.cr%7C57b40515fd1144b7492408d8dcbeeed6%7C256d518b5d44411e806f77e13baca
da7%7C0%7C0%7C637502059898420339%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIljoiMCAwLjA
wMDAILCIQljoiV2IuMzIliLCIBTil6lk1haWwilLCIXVCI6Mn0%3D%7C1000&amp;sdata=oaAkXBull
qVv7%2FfO2YSxAjP3px71RAshMI4YTbt61Z9M%3D&amp;reserved=0>es.wikipedia.org.

e Conformado: Proceso de reconstruir una determinada linea de tiempo, generada en un
programa de edicién, en otro programa, con el fin de aplicarle algln proceso particular. Puede
tratarse de una reconstruccién de la pista de video Unicamente (para correccién de color, por
ejemplo) de la pista de audio (para edicién y mezcla, por ejemplo) o de ambas para otros
procesos como masterizacion.

e Curriculum: se emplea curriculum para referirse al conjunto de conocimientos y experiencias,
laborales y académicas, que un individuo posee, en cuyo caso se denomina curriculum vitae,
gue debe escribirse sin acentos y en cursivas, segun aconseja la nueva Ortografia de la lengua
espafiola (2010) de la Real Academia Espafiola, por tratarse de un latinismo (Curriculum, 2020).

Volver al INDICE m
]




CATALOGO NACIONAL DE CUALIFICACIONES DE LA EDUCACION TECNICA PROFESIONAL DE COSTA RICA

Postproduccion Audiovisual

0211-20-04-3-01

22

Fuente: "Curriculum”. En: Significados.com. Disponible en:
https://www.significados.com/curriculum/ Consultado: 10 de diciembre de 2020, 04:55 pm

e Edicion: preparacion de un texto, una obra musical, una pelicula o un programa de radio o
television para ser publicado o emitido, cuidando su forma y su contenido. (Oxford Languagues,
2020).

e Efectos visuales: Conocidos en el medio de produccion audiovisual como VFX por su sonido en
inglés (Visual Effects). Los efectos visuales son, en la mayoria de los casos, los arreglos creados
o montados en una posproduccion, gue no han sido filmados en vivo, sin embargo, los mismos
han sido planeados desde la preproduccién. Hoy en dia, prevalecen los CGl (Computer-
generated imagery) usualmente producidas por la animacién digital o animaciéon por
computadora (Armenteros, 2011). / Fuente: Armenteros Gallardo, M. (2011). Efectos visuales y
animacion. Universidad Carlos Il de Madrid. Espafia. PDF. Recuperado de: https://e-
archivo.uc3m.es/bitstream/handle/10016/12928/efectos armenteros 2011 pp.pdf;jsessionid
=D4B4127BB89FEEDCA496A49B8144980D7sequence=1

e Estandares de exhibicion: Combinacién de las condiciones técnicas de un archivo digital, de
formato, nomenclatura y soporte fisico, que ha sido definida por alguna organizacion
reconocida como autoridad (ej: EBU, SMPTE, DCI).

e Flujo de trabajo: Es el estudio de los aspectos operacionales de una actividad de trabajo: como
se estructuran las tareas, como se realizan, cudl es su orden correlativo, como se sincronizan,
como fluye la informacién que soporta las tareas y como se le hace seguimiento al cumplimiento
de las tareas.Una aplicacion de flujos de trabajo automatiza la secuencia de acciones,
actividades o tareas utilizadas para la ejecucién del proceso, incluyendo el seguimiento del
estado de cada una de sus etapas y la aportacién de las herramientas necesarias para
gestionarlo. / Fuente: colaboradores de Wikipedia. (2021, 2 febrero). Flujo de trabajo.
Wikipedia, la enciclopedia libre.
https://nam12.safelinks.protection.outlook.com/?url=https:%2F%2Fes.wikipedia.org%2Fwiki%
2FFlujo de trabajo%23:~:text%3DEI%2520fluj0%2520de%2520trabajo%2520&amp;data=04%
7C01%7CWRodriguezRodriguez%40ina.cr%7C57b40515fd1144b7492408d8dcbeeedb6%7C256
d518b5d44411e806f77e13bacada7%7C0%7C0%7C637502059898420339%7CUnknown%7CT
WFpbGZsb3d8ey)WIjoiMC4wLAWMDAILCJQIljoiV2IuMzliLCIBTIil61k1haWwiLCIXVCI6MNn0%3D%
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ed=0(workflow,seguimiento%20al%20cumplimient0%20de%20las

e @Graficos en movimiento (motion graphics): es un video o animacién digital que crea la ilusion
de movimiento mediante imagenes, fotografias, titulos, colores y disefios y se conoce como
animacion grafica multimedia en movimiento.

e Guion: es un texto que expone, con los detalles necesarios para su realizacién, el contenido de
una pelicula, de una historieta, o de un programa de radio o televisién. Es un escrito que
contiene las indicaciones de todo aquello que la obra requiere para su puesta en escena.

e Integracidn estética y narrativa: Se describe como el proceso de seleccionar, disponery enfatizar
las partes que componen una imagen para apoyar y sustentar el mensaje que se pretende
transmitir. Lo que se busca con la Integracion estética y narrativa es la armonia, es decir, dar un
orden a los elementos para de esta manera conseguir el equilibrio o quizas desequilibrio que
puede contribuir a la narrativa de una realizacién y producto final. Lo visual se compone no
solamente de imagenes, también lo son textos escritos, lo sonoro de textos leidos, la muUsica, el
ruido. Por esto se puede acotar que pasar del estudio de la imagen al de las narrativas
audiovisuales, sin descuidar las preocupaciones originales, no es mas que el reconocimiento de
una segunda etapa del proceso de un proyecto audiovisual. / Fuente: La composiciA3n de la
imagen como herramienta narrativa. (2017, mayo). Facultad de Disefio y Comunicacién -
Universidad de Palermo.
https://nam12.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Ffido.palermo.edu%2Fs
ervicios dyc%2Fproyectograduacion%2Fdetalle proyecto.php%3Fid proyecto%3D4115&amp
:data=04%7C01%7CWRodriguezRodriguez%40ina.cr%7C57b40515fd1144b7492408d8dcbheee
d6%7C256d518b5d44411e806f77e13bacada7%7C0%7C0%7C637502059898420339%7CUnkn
own%7CTWFpbGZsb3d8ey)WIjoiMC4wLAWMDAILCJQljoiV2IuMzliLCIBTil6lk1haWwilLCIXVCI6
Mn0%3D%7C1000&amp;sdata=YX95%2BwWX%2FdHIWVIPBgZZsp%2B3KIWSt14tHMquoTTpDQ
no%3D&amp;reserved=0

e Linea de Tiempo: es el espacio en la interfaz de trabajo en la que se ubican cronoldgicamente
los elementos y sus propiedades, a lo largo de una escena de un proyecto audiovisual.

e Medios de almacenamiento: Los medios de almacenamiento de la computadora son disco, cinta
magnética, papel, discos compactos, memorias USB vy, en general, cualquier dispositivo que
permite acumular los datos en forma permanente. Los dispositivos de almacenamiento son de
tipo mecanico o electrénico, que registran y recuperan los datos que hay en el medio de
almacenamiento. / Fuente: Quiroz, A; Romboli, L; Ali, J.L; Villegas, E. (2016). Medios de
Almacenamiento. Informatica Aplicada en enfermeria. Blog. Recuperado de:
https://sites.google.com/site/informaticaaplicada2016/informatica-aplicada-en-
enfermeria/computadora-personal/medios-de-
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https://nam12.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Ffido.palermo.edu%2Fservicios_dyc%2Fproyectograduacion%2Fdetalle_proyecto.php%3Fid_proyecto%3D4115&amp;data=04%7C01%7CWRodriguezRodriguez%40ina.cr%7C57b40515fd1144b7492408d8dcbeeed6%7C256d518b5d44411e806f77e13bacada7%7C0%7C0%7C637502059898420339%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C1000&amp;sdata=YX9S%2BwX%2FdHlWVlPBqZZsp%2B3KlWSt14tHMquoTTpDQno%3D&amp;reserved=0
https://nam12.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Ffido.palermo.edu%2Fservicios_dyc%2Fproyectograduacion%2Fdetalle_proyecto.php%3Fid_proyecto%3D4115&amp;data=04%7C01%7CWRodriguezRodriguez%40ina.cr%7C57b40515fd1144b7492408d8dcbeeed6%7C256d518b5d44411e806f77e13bacada7%7C0%7C0%7C637502059898420339%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C1000&amp;sdata=YX9S%2BwX%2FdHlWVlPBqZZsp%2B3KlWSt14tHMquoTTpDQno%3D&amp;reserved=0
https://sites.google.com/site/informaticaaplicada2016/informatica-aplicada-en-enfermeria/computadora-personal/medios-de-almacenamiento#:~:text=Los%20medios%20de%20almacenamiento%20de,los%20datos%20en%20forma%20permanente.&text=La%20capacidad%20de%20almacenamiento%20es,puede%20guardarse%20en%20un%20medio
https://sites.google.com/site/informaticaaplicada2016/informatica-aplicada-en-enfermeria/computadora-personal/medios-de-almacenamiento#:~:text=Los%20medios%20de%20almacenamiento%20de,los%20datos%20en%20forma%20permanente.&text=La%20capacidad%20de%20almacenamiento%20es,puede%20guardarse%20en%20un%20medio
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almacenamiento#:~:text=Los%20medios%20de%20almacenamiento%20de,los%20datos%20e
n%20forma%20permanente.&text=La%20capacidad%20de%20almacenamiento%20es,puede
%20guardarse%20en%20un%20medio

e Plataformas de exhibicion de contenidos: Son los diferentes sustratos o medios donde el
contenido se va a proyectar o exponer, en finalidad para donde va dirigido el material
audiovisual.

e Recursos de hardware: Involucra lo establecido con requerimiento del equipo técnico que se
ocupe para la produccién audiovisual. En informatica se refiere a las partes fisicas, tangibles, de
un sistema informatico, sus componentes eléctricos, electrénicos, electromecdanicos vy
mecanicos.2 Los cables, asi como los gabinetes o cajas, los periféricos de todo tipo, y cualquier
otro elemento fisico involucrado, componen el hardware o soporte fisico; contrariamente, el
soporte légico e intangible es el llamado software. / Fuente: (07 de febrero 2021)
Hardware.https://es.wikipedia.org/wiki/Hardware
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